3.3.4A
LU
Pentominos auf der Hundertertafel

Quelle:
Die Lernumgebung wird in 
Hirt, U. und Wälti, B. (2008) Lernumgebungen im Mathematikunterricht,  Velber S.110ff
ausführlich beschrieben (Aufgabenstellung, Sachanalyse, Vorgehen, Kinderdokumente, Hinweise zur Heterogenität)

Thema:
Addition, Rechengesetze
Dauer:
2 bis 4 Lektionen
Material:
Pentomino-Schablonen aus Folie, Karton oder Holzwürfeln (falls die entsprechende geometrische Lernumgebung bearbeitet wurde). 
Hundertertafel mit Feldern in der Grösse der Pentominos 

Aufgabe

1.
Wähle ein Pentomino und lege es auf die 100er-Tafel. Berechne die Summe der fünf von ihm abgedeckten Zahlen. Verschiebe um ein Feld nach links oder rechts, dann nach oben oder unten und berechne jeweils die Summe. Was fällt dir auf?


Wiederhole mit einem andern Pentomino.

2.
Nimm einen Pentomino und lege ihn so, dass die Summe der zugedeckten Zahlen möglichst 180.
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	Bemerkungen

	Pentominos auf der 100er Tafel

Bd. 2 S.110ff

Datum:


	A
Einfache Pentominos systematisch in 5er und 50er Schritten verschieben und Summen berechnen.

B
Summen ableiten können (z.B. verschiebe das Pentomino so, dass die Summe um 60 grösser wird (dieses Kriterium wird mit der Klasse erarbeitet


	
	
	Mindestanforderun​gen

	
	+C
Mit einem Pentomino exakt die Summe 180 legen. 

+D
Zwei verschiedene Pentominos mit gleicher Summe neben einander legen 
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